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RESUMO

O objetivo deste estudo foi realizar um analogo experimental de uma macrocontingéncia utilizando-se do
Dilema dos Comuns. Trés participantes recebiam 100 peixes e retiravam 2, 4 ou 6 a cada tentativa. Havia um reajuste
contingente ao ndmero retirado e o restante de peixes era informado. Na linha de Base as escolhas eram sigilosas, em B1
eram divulgadas e em B2 os jogadores conversavam. Foram 3 grupos experimentais com alteracdo da ordem das
condicOes experimentais e um grupo controle. Houve extingdo dos recursos no grupo controle e nas primeiras linhas de
base, que foram analisadas como uma macrocontingéncia. Ocorreu 0 aumento dos recursos nas condi¢cBes B com o
entrelagamento das escolhas dos participantes, analisando-se como um andlogo experimental de uma metacontingéncia.

Palavras-chave: ambiente virtual, reforgo, discriminagdo simples, reverséo de discriminag&o, criancas.

ABSTRACT

The aim of this study was to conduct an experimental analogue of a macrocontingency using the Dilemma of
Common. Three participants were given 100 fish and withdrew 2, 4 or 6 at each attempt. There was a contingent
adjustment about the number removed and the number of remaining fish was informed. In the Base line, the choices were
classified, in B1 they were disclosed, and in B2 players talked to each other. There were 3 groups with changes in the
order of the experimental conditions, and a control group. There was extinction of resources in the control group and in
the first baselines, which were analyzed as a macrocontingency. There was an increase of resources in conditions B with
interlacing of participants' choices, analyzed as an experimental analogue of a metacontingency.
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Skinner (1953) relaciona a andlise do ambiente
social ao conceito de comportamentos de pessoas em
grupo, afirmando que “o efeito de um ambiente social
no comportamento pode ser inferido ponto por ponto de
uma analise daquele ambiente” (p. 325). Nesse sentido,
o autor defende que a analise do comportamento social
deve ser baseada nos mesmos principios da analise
individual do comportamento, em que um
comportamento possui uma funcdo em seu contexto de
origem. No comportamento social, 0 comportamento de
um organismo se torna parte do ambiente que controla o
comportamento de outro organismo e, em um grupo, o
controle social entre os membros pode ter um efeito
poderoso nos comportamentos dos individuos desse
grupo. Skinner (1953) ressaltou que quando duas ou
mais pessoas manipulam varidveis de um grupo, isso
tem um efeito comum sobre seu comportamento.

Nesse sentido, a analise do comportamento
social deve ser baseada nos principios da anélise do
comportamento individual, em que um comportamento
possui uma fungdo em seu contexto de origem. No
comportamento social 0s organismos se tornam
contexto para outros organismos. Em 1981, Skinner
estabelece o surgimento do comportamento verbal como
o elo entre o nivel ontogenético e cultural, designando
esse Ultimo nivel como responsavel pela selecdo de
praticas culturais e sugerindo que por meio do
comportamento verbal as pessoas se tornariam mais
cooperativas diante de empreendimentos comuns. 1sso
possibilitaria a selecdo de préaticas culturais como
solucdo de problemas para um grupo.

Glenn, (1986) propde um novo conceito na
analise do comportamento para estudar as praticas
culturais. O conceito de metacontingéncias surgiu da
analise das relagdes entre contingéncias operantes
organizadas  socialmente  que  possuem  uma
consequéncia a longo prazo, denominada de
consequéncia cultural, responséavel pela selecdo dessas
relacdes operantes socialmente organizadas. Em 1989, o
comportamento verbal nas praticas culturais €
destacado com a funcdo de suporte das contingéncias
ndo verbais, coordenando essas contingéncias, sendo o
elo entre as contingéncias  comportamentais
entrelacadas (Glenn, 1986;1989) e, ainda, sendo o
responsavel pela transmissdo da pratica a outros
membros da comunidade verbal.

Posteriormente, o0 desenvolvimento  dos
conceitos analitico-comportamentais utilizados no
estudo da evolugdo de préaticas culturais, tais como
macrocomportamentos, metacontingéncia,
macrocontingéncia, linhagem culturo-comportamental e
cunha cultural (cultural cusp) sdo apresentados em
Glenn et al. (2016). Macrocomportamento é definido
como “comportamento operante socialmente aprendido
observado no repertério de varios membros de um
sistema cultural.” (p.18). Assim, “Macrocontingéncia é
a relacdo entre 1) comportamento operante governado
por contingéncias individuais e/ou CCEs governadas
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por metacontingéncias e 2) um efeito cumulativo de
significancia social.” (p. 19).

Na macrocontingéncia 0s macro-
comportamentos  sdo  selecionados em  suas
contingéncias especificas. O consumo de recursos
renovaveis na natureza ilustra tal conceito. A pratica
cultural seria um grande numero de pessoas fazerem
uso abusivo dos recursos de um determinado pais, ja
que esses recursos sdo comuns a todos os seus cidadaos,
enquanto o efeito cumulativo dessa pratica seria a
diminuicdo da quantidade desses recursos, ou,
possivelmente, a extincdo dos mesmos. Entretanto,
apesar da diminuicdo desses recursos resultar do
macrocomportamento de consumo dos recursos, nédo
ocorre a selecdo da préatica cultural por tal efeito
cumulativo, pois os comportamentos de um individuo
ndo ocorrem em fungdo dessa consequéncia, tendo cada
comportamento sua consequéncia operante que o0
seleciona. Para que haja uma mudanca nesses efeitos
cumulativos seria necessario algo que promovesse a
mudanca dos comportamentos das varias pessoas
envolvidas no processo (Glenn, 2004).

No entanto, Metacontingéncia contém pelo
menos dois elementos: o culturante (CCEs + Produto
Agregado) e um ambiente ou eventos selecionadores. O
termo contingéncias comportamentais entrelacadas
(CCEs), ja apontado por Skinner como um sistema
entrelacado de respostas (1953, 1957), foi definido por
Glenn (1991), ressaltando o papel de acdo e de
ambiente para comportamentos de outros. Nesse
sentido, um elemento que possui fungcdo de resposta em
uma contingéncia A, pode adquirir funcdo de ambiente
social para outro comportamento em uma contingéncia
B. Os culturantes podem ser eventualmente mantidos
por essas consequéncias culturais na auséncia de
reforcamento direto para o comportamento do
participante. Portanto, trata-se de uma relacdo funcional
entre culturante e consequéncia cultural. E, vale
ressaltar a possiblidade de expansdo dos elementos
constituintes de uma metacontingéncia para trés ou
quatro elementos (Glenn et al.,, 2016). As
metacontingéncias sdo unidades de selecdo cultural,
conforme esquematizado na Figura 1.

Véarios estudos experimentais tém sido
realizados com o intuito do desenvolvimento do
conceito de metacontingéncias: Amorim (2010); Brocal
(2010); Gadelha (2010); Vieira (2010); Leite (2009);
Cruz (2009); Bullerjhann, (2009); Caldas (2009);
Martone (2008); Baia (2008); Pereira (2008) e Vichi
(2004). E possivel observar dois modelos experimentais
até entdo desenvolvidos. O primeiro baseia-se na
utilizagdo de uma matriz com sinais positivos e
negativos em que os participantes deveriam fazer suas
escolhas. O segundo traz uma situacdo em que fileiras
de caselas eram expostos aos participantes que
deveriam escolher determinados ndmeros para
preenchimento das caselas e havia pontos individuais e
ganhos para o grupo a partir de suas escolhas.
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Figura 1. Esquema do conceito de metacontingéncias

Vichi (2004) utilizou uma matriz com sinais
positivos e negativos em que 0s participantes deveriam
fazer suas escolhas e inseriu uma consequéncia para o
grupo, analisando se a mesma poderia selecionar as
interagdes entre seus membros, mudando a consequéncia
cultural diante do comportamento do grupo de cooperar e
competir. Os resultados mostraram variagdes no
comportamento do grupo a partir de modificacbes da
consequéncia cultural. Martone (2008), a partir da
replicacdo de Vichi (2004), utilizou-se também da
transmissdo  cultural, presente no  delineamento
experimental de Baum e cols (2004), em que hé trocas do
participante mais antigo do grupo por um novo membro.
Os resultados sdo consistentes com o estudo de Vichi
(2004). Leite (2009) acrescenta variaveis de instrugdo com
participantes confederados e histéria experimental prévia.
Os resultados mostram que o grupo é sensivel a
consequéncia comum, havendo a selecdo de interagdes
entre os participantes e a transmissdo cultural. Portanto, ha
influéncia reciproca sobre as escolhas dos participantes.

Pereira (2008), Caldas (2009), Bullerjan (2009),
Amorim (2010); Brocal (2010); Gadelha (2010); Vieira
(2010) utilizaram-se de uma situacdo em que era
apresentado duas fileiras de caselas aos participantes
contendo uma numeracdo de 0 a 9 na primeira fileira. Para
ganho de pontos individuais os participantes deveriam
apresentar determinados numeros nas caselas. Na
contingéncia cultural, a soma dos ndmeros dos
participantes era condi¢cdo para ganho cultural. Em uma
segunda condicdo do experimento, foi retirada a
consequéncia cultural, denominando o experimento de
extingdo cultural, sendo avaliado o efeito também da
retirada da consequéncia individual (Caldas, 2009; Brocal
2010). Bullerjan (2009) realizou o estudo com quatro
participantes. Esse programa foi ainda utilizado para
avaliacdo da selecdo de diferentes produtos agregados, a
presenca de condi¢Bes antecedentes em metacontingéncias
e ainda a intermiténcia da consequéncia cultural.
(Amorim, 2010; Gadelha, 2010; Vieira, 2010). Os
resultados mostram que as interagdes entre 0s
comportamentos dos participantes sdo sensiveis a
consequéncia cultural, sendo possivel a selecdo de

diferentes produtos agregados, observado o efeito de
presenca de condices antecedentes e a selecdo de
produtos agregados e CCEs com uma consequéncia
cultural em reforgamento intermitente.

Baia (2008) e Cruz (2009) realizaram replicacédo
de Baum e cols. (2004) com uso de escolha consensual
entre os participantes e a transmissdo cultural. No
procedimento, havia a constru¢do de uma tarefa pelo
grupo e uma consequéncia cultural contingente a essa
tarefa. Baia (2008) observou a modificacdo do
comportamento dos membros do grupo a partir da
consequéncia cultural. Cruz (2009) investigou a presenca
de regras cerimoniais e tecnoldgicas no controle do
comportamento de escolha dos participantes. Os resultados
mostram que as escolhas sdo sensiveis a consequéncia
cultural, com destaque para as regras cerimoniais.

Borba e cols. (2014) realizaram um estudo que
discute 0 autogerenciamento ético e  respostas
autocontroladas em situagbes de conflito entre
consequéncias individuais e para um grupo. O arranjo
experimental foi realizado com onze grupos de quatro
estudantes cada que tinham que escolher entre linhas pares
ou impares de uma matriz 8x8. No caso, foi utilizado um
procedimento analogo ao de Vichi (2004), Martone (2008)
e Leite (2009). Nesse experimento, a escolha pelas linhas
impares  produzia maior reforco individual e
consequéncias aversivas atrasadas para o grupo, sendo
denominadas de escolhas egoistas e impulsivas, enquanto
a escolha de linhas pares produzia menor reforgamento
individual, porem com consequéncias reforgadoras para o
grupo a longo prazo, chamadas de escolhas éticas e
autocontroladas. Na condicdo em que 0s participantes
foram expostos a tarefa sozinhos, houve uma maior
quantidade de escolhas egoistas. Na condicdo em que
foram expostos a tarefa juntos e puderam ter acesso a
escolhas dos outros e conversar entre si, houve uma maior
quantidade de escolhas éticas e autocontroladas. Em outra
condicdo, os participantes conversaram entre si, mas ndo
tinham acesso direto a escolha do colega, mas mesmo
assim houve uma maior taxa de escolhas autocontroladas.
Na quarta condicdo, os participantes realizaram a tarefa
juntos, porém ndo tinham acesso a escolha do outro e nem
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conversavam, tendo essa contingéncia produzido escolhas
egoistas também. Assim, o presente estudo demonstrou
que contingéncias de interacdo social e acesso a escolha
dos outros aumentam a probabilidade de escolhas que
produzam consequéncia de maior valor reforgador para o
grupo, mesmo que isso signifique consequéncias de menor
valor reforgador individual.

Teoria dos Jogos — O fendmeno da tragédia dos
comuns

Jogos da matematica aplicada sdo instrumentos
que auxiliam o desenvolvimento de pesquisas sobre
praticas culturais, a partir da abordagem analitico-
comportamental (e.g., Abele & cols., 2005; Brechner,
1977; Costa, 2009; De Alencar, 2008; Jones & Rachlin,
2009; Martichuski, 1991; Nogueira, 2009; Ortu & cols.,
2008; Yi & Rachlin, 2009). A Teoria dos Jogos é uma érea
da mateméatica com estudos experimentais sobre o
desenvolvimento de estratégias para as escolhas,
comparando 0s percursos semelhantes entre 0s
participantes. Os jogos podem também incluir situagdes
sociais e dilemas presentes no ambiente natural (Dietz et
al, 2001; Fiani, 2004; Lima, 2005).

A interface entre a matematica e estudos da
psicologia tem sido observada na aplicacédo das teorias dos
jogos em estudos experimentais (Abele & Ehrhart 2005;
Brechner, 1977; Costa, 2009; De Alencar, 2008; Jones &
Rachlin, 2009; Martichuski & Bell, 1991; Nogueira, 2009;
Ortu & cols., 2008; Yi & Rachlin, 2009). Yi e Rachlin
(2009) aplicaram o jogo do Dilema dos Prisioneiros
(PDG), investigando as relagbes entre o nimero de
participantes e as estratégias adotadas pelos participantes.
Cinco participantes jogavam com o computador que
utilizava diferentes estratégias. Os participantes deveriam
escolher entre X (competir) e Y (cooperar). Os resultados
mostraram uma maior frequéncia de cooperacdo para oS
participantes na estratégia Tit for Tat (TFT)".

Outros estudos (Costa, 2009; Nogueira, 2009;
Ortu & cols. 2008) uniram o conceito de metacontingéncia
com a teoria de jogos. Uma consequéncia comum foi
aplicada ao comportamento de todos os jogadores com 0
objetivo de selecionar determinados arranjos de CCEs, ou
de estratégias adotadas pelos membros de um grupo
jogando o PDG. (Ortu & cols. 2008). Os resultados
mostraram que a consequéncia comum a todo o grupo
selecionou o0s comportamentos entrelacados  dos
participantes no jogo. Costa (2009) replicou o estudo
acrescentando grupos verbais (em que os participantes
conversavam entre si) e ndo verbais (em que ndo havia
qualquer dialogo entre os participantes), manipulando a
interacdo verbal entre os participantes, investigando se
seriam possiveis o entrelacamento de comportamentos e a
selecdo dos mesmos em grupos em que 0s participantes
ndo conversavam entre si, apenas sabiam a escolha do
outro. O autor encontrou que a consequéncia cultural

'Essa estratégia se trata de repetir a escolha do outro participante
na tentativa anterior.

Essa estratégia se trata de repetir a escolha do outro participante
na tentativa anterior.

selecionou os arranjos de contingéncia em grupos verbais
e ndo-verbais, demonstrando a possibilidade de CCEs sem
a necessidade da verbalizacdo entre os jogadores.
Ressalta-se ainda, que, nos grupos ndo verbais a
organizagdo de CCEs demorou um tempo maior para
ocorrer do que nos grupos verbais. Nogueira (2009), em
nova replicacdo, acrescentou ao estudo a possibilidade de
selecdo de diferentes arranjos de respostas entre 0s
membros de grupos verbais e ndo-verbais, encontrando a
selecdo cultural dos quatro arranjos possiveis em grupos
verbais e ndo-verbais.

A tragédia dos comuns é considerada uma das
primeiras situacbes a serem esquematizadas pelos
matematicos interessados em dilemas sociais. O conceito
presente na tragédia dos comuns é que em uma situacdo
em que h& um recurso renovavel comum a um grupo, o
grupo tende a fazer uma utilizacdo sem restricGes,
resultando em um répido esgotamento desses recursos
(Dietz et al., 2001; Fiani, 2004, Hardin, 1968). A tragédia
dos comuns foi inicialmente esquematizada por Lloyd
(1833), um matemaético que observou e relatou 0 mau uso
de um pasto de ovelhas comuns, resultando na destruicéo
do pasto. Assim, quanto maior o nimero de ovelhas
alocadas no pasto, maior ganho individual para o0s
pastores, e ainda, menor sobrevida do pasto. Assim, ha o
dilema entre 0 ganho individual em curto prazo e o ganho
comum para todos os membros do grupo, em longo prazo.
Se os pastores alocassem menos ovelhas no pasto comum,
este poderia ser mais preservado ao longo do tempo,
ocasionando um maior ganho para 0 grupo de pastores em
longo prazo (Dietz et al., 2001)

O fenbmeno da tragédia dos comuns pode ser
relacionado ao conceito de macrocontingéncia (Glenn,
2004; Glenn & Mallot, 2004; Mallot & Glenn (2006), por
ser possivel perceber que os efeitos das respostas dos
diversos organismos presentes na pratica cultural (e.g. a
alocacdo de gados no pasto comum) resultarem em um
efeito cumulativo. (e.g. o fim do pasto). Esse efeito
cumulativo, no entanto, ndo possui relacdo de selecdo com
0s comportamentos observados.

A partir de elementos da vida cotidiana,
envolvendo o fendmeno da tragédia dos comuns, foi
esquematizado o jogo denominado Dilema dos Comuns
(denominado também de Jogo dos Bens Publicos, do
inglés Public Good Games — PGG), sendo baseado em
situacbes em que h& um recurso comum para o qual varias
pessoas podem ter acesso. E importante ressaltar que o
recurso pode ser reajustado e este reajuste é dependente
das escolhas dos membros do grupo. O jogo é comparado
ao uso que as pessoas fazem dos recursos renovaveis da
natureza, como o0s peixes de um ecossistema (Dietz et al.,
2001). Neste caso hd um grupo de pescadores em um
ecossistema, com uma determinada quantidade de peixes
pescados pelo grupo. A “taxa de reprodugdo dos peixes”,
isto é, o calculo feito a partir do restante de peixes no
ecossistema, ap0s as pescarias, envolve a multiplicacdo
por dois ou trés — no ultimo caso, resultard em uma
diminuicdo do nimero de peixes para 0 grupo, podendo
alcangar sua extingdo. Hardin (1968), em um estudo
acerca do fendmeno da tragédia dos comuns, reflete sobre
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0s comportamentos dos organismos envolvidos em um
grupo. A cada peixe retirado do tanque ha um lucro na
funcdo (+1) para o pescador, ja que o peixe retirado do
grupo é agora uma propriedade individual e uma despesa
de (-1) que é dividida entre os membros do grupo.
Assim, do ponto de vista de um pescador a despesa ao
ser dividida pelo grupo torna o seu lucro maior.
Entretanto, se outros pescadores seguirem esta estratégia
ocorrera o fendmeno tragédia dos comuns, a extingao dos
recursos. Hardin busca evitar que aconteca o fenémeno,
questionando como legislar o comedimento que deve
ocorrer entre os participantes do grupo, a fim de evitar o
esgotamento dos recursos. Uma das opgdes apresentadas
seria a privatizacdo do bem comum, embora possa ndo
parecer uma solucdo justa para todos que utilizem tal
recurso. Essa privatizacdo poderia ocorrer pela divisdo
igual do recurso entre as pessoas ou pela escolha de um
individuo que iria administrar os recursos. Outra solucéo
apontada por Hardin é a de que ndo € necessério proibir
“o consumo exacerbado”, mas tornd-lo mais caro aos
seus consumidores, o que ocorre com as multas de
transito — o estacionamento estd livre, mas estacionar
naquele local acarretara em multas. Ademais, ¢é
reconhecido que as multas ndo solucionariam todos os
problemas ocasionados pelo consumo dos bens comuns.
Portanto, Hardin (1968) considera que é preciso haver
um controle social para haver uma diminui¢do dos gastos
individuais, diante de um bem comum, mas pondera
sobre a supervisdo dos agentes fiscalizadores quando se
tratar de um bem comum de toda uma sociedade,
afirmando de modo pessimista que ndo haveria uma
solugdo técnica para o problema.

Jones e Rachlin (2009), Abele & Ehrhart (2005)
e De Alencar (2008) investigaram, por meio de
delineamento de grupos, conceitos como o desconto do
atraso e o autocontrole, além do tempo que 0s recursos
seriam utilizados. Os resultados mostram que 0S
jogadores tendem a consumir os bens publicos
individualmente, com um baixo percentual de doacGes ao
grupo, apesar do reajuste, que € a renovacao dos recursos
apds cada tentativa dos participantes. O tamanho do
recurso, controle social via regras de persuasdo moral, o
reforcamento, a punicdo, e a privatizacdo dos recursos
foram investigados por Brechner (1977) e Martichuski &
Bell (1991) como variaveis que controlassem o
comportamento dos participantes de doar bens ao grupo e
ndo somente consumi-los.

Brechner (1977) estudou uma situacdo de PGG
em grupos investigando o tamanho do recurso como
varidvel para o ndo esgotamento dos recursos, sendo o
reajuste controlado por um esquema de reforcamento
DRL. A taxa do esquema dependia da quantidade de
recursos existentes, sendo um valor baixo para uma
quantidade grande de recursos e vice-versa, de modo que
quanto maior a quantidade de recursos restantes antes do
reajuste, mais rapida a taxa de crescimento. O autor
dividiu grupos com diferentes quantidades iniciais de
recurso, encontrando que o grupo com menor quantidade
de recurso, se utilizou do mesmo de forma mais
otimizada que os outros.
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Martichuski e Bell (1991) investigaram controle
social, privatizacdo, reforcamento e puni¢do individual
como variaveis independentes na situacdo no jogo Dilema
dos Comuns. Para tanto, destinaram 15 recursos a
diferentes grupos com trés participantes cada com uma
taxa de reajuste dependente da quantidade de recursos
existentes. Os grupos eram denominados Persuasédo Moral,
Estrutura Bésica e Privatizagdo. O primeiro grupo recebia
regras de como usar 0s recursos, enquanto o de Estrutura
Basica ndo recebia regra nenhuma. O grupo Privatizacao
tinha os recursos divididos igualmente entre 0s
participantes desde o inicio do jogo, de modo que cada um
recebeu cinco. Os trés grupos passaram pelas condi¢des de
reforcamento, punicdo e extincdo, em que recebiam
feedbacks acerca de sua utilizacdo dos recursos. As autoras
encontraram que 0s grupos Persuasdo Moral e Privatizacdo
fizeram um melhor uso dos recursos, principalmente nas
condic@es de reforcamento e punigéo.

Dentre os estudos apresentados, Martichuski e
Bell (1991) demonstraram experimentalmente que uma
varidvel importante no Dilema dos Comuns para 0 ndo
esgotamento dos recursos € o controle social, bem como
Hardin (1968) ja havia apontado. Borba (2014) também
utilizou o controle social como variavel para estudo de
comportamento de pessoas em grupo em um analogo
experimental de uma macrocontingéncia. Assim, uma vez
comparado o fen6meno visto no Dilema dos Comuns com
uma macrocontingéncia, questiona-se se o controle social
também pode ser uma varidvel em uma situacdo
experimental com o Dilema dos comuns simulando uma
macrocontingéncia e, se esse controle social pode
promover o entrelagamento de contingéncias.

O objetivo do presente estudo é analisar o
fendmeno da macrocontingéncia utilizando-se do jogo
Dilema dos Comuns. O PGG possibilita a criagdo de um
andlogo experimental de uma macrocontingéncia,
envolvendo um problema social voltado para a exting¢do de
recursos publicos destinados a um determinado grupo.
Entre os objetivos especificos estdo: investigar o efeito:
(1) das escolhas entre os participantes e (2) da
comunicagdo entre os membros do grupo, analisando a
possibilidade de resultar na producdo de contingéncias
comportamentais entrelagcadas (CCEs), um dos elementos
da metacontingéncia, promovendo assim, uma mudanca
cultural no arranjo do grupo e o ndo esgotamento dos
recursos. Assim, a interag8o social entre os participantes
sera implementada, o que podera resultar na selegdo de
determinados arranjos de escolhas adotados pelos
membros de um grupo, e ainda, na manutencdo de tais
estratégias mesmo apdés a suspensdo do controle social.

METODO
Participantes
Doze estudantes de graduacdo da Universidade de
Brasilia, cinco homens e sete mulheres, com idade entre
19 e 28 anos, participaram da pesquisa.

Setting e Instrumento
Foi utilizado um microcomputador com uma
planilha desenvolvida no Microsoft Office Excel® para o
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controle de registros dos dados, recursos do grupo e
escolhas dos participantes. Foram utilizados também mini
cartdes com 0s numeros 2, 4 e 6 com as cores amarelo,
vermelho e verde, respectivamente, colocados em uma
caixa para escolha dos participantes. Duas divisorias de
folhas de papel cartio formaram trés cabines que
separaram 0s participantes durante todo o experimento,
impedindo contato visual e acesso as escolhas dos
membros do grupo. A Figura 2 mostra a disposi¢do da
experimentadora, dos participantes, e ainda, 0s
instrumentos e materiais utilizados.

ﬂ Participantes

B

= - -
= C;' Caixa com mini-cartdes l

(G Experimentadora 2
Laptop

U Experimentadora 1

Figura 2. Esquema da sala de experimentagdo com as
experimentadoras e materiais utilizados.

Procedimento

O experimento consistiu da aplicacdo do Jogo
Dilema dos Comuns em trés condicBes: linha de Base
(Condicdo A) e duas condicBGes de intervencdo com o
controle social, a Condicdo B1, em que os participantes
tiveram acesso a escolha dos colegas e a B2, em que foi
possibilitado o dialogo entre eles.

A seguinte instrucdo foi apresentada aos participantes no
inicio do experimento:

Ola! Imaginem que vocés fazem parte de um grupo. Esse
grupo possui um tanque com 100 peixes. Cada um dos
participantes do grupo tera a opcao de retirar peixes do
tanque escolhendo um dos mini cartfes da caixa ao lado.
Quando todos escolherem seus mini cartdes, ou seja, for
retirada determinada quantidade de peixes, 0s peixes
restantes no tanque do grupo vao se reproduzir e havera
um novo montante no tanque. Apds a reproducao, eu vou
anunciar quantos peixes possuem no tanque. Ao fim de
cada condicdo do jogo, 0s recursos restantes serdo
divididos entre vocés. Os peixes serdo trocados por uma
quantia de R$ 0,03 ao fim do jogo. Durante essa condi¢éo
vocés ndo deverdo se ver, conversar ou ter acesso a
escolha dos outros participantes do grupo. Cabe a vocés
fazerem uso desses peixes da maneira como acharem
melhor.

Foram trés grupos experimentais com alteracdo
da ordem das condigBes experimentais e um grupo
controle, que foram assim denominados: GE1, GE2 e GE3
e GC. As sessbes duraram em média 50 minutos. Na

Tabela 1 estdo descritos os grupos e os delineamentos
programados para todos 0s grupos citados anteriormente.

Tabela 1
Descri¢do dos Grupos com os Delineamentos Experimentais
Correspondentes.

Grupos Delineamentos
GE1 AB1B2A
GE2 AB2B1A
GE3 AB1B1A
GC AAAA

No inicio da sessdo, os participantes foram
instruidos e apresentados a uma situagdo em que possuiam
um tanque com 100 peixes e poderiam pescar para Si
mesmos por meio de mini cartdes inseridos em uma caixa.
Os peixes restantes no tanque iriam se reproduzir e a
quantidade de peixes apds a reproducdo era comunicada a
todo o grupo. Os peixes restantes ao fim de uma condicéao
seriam divididos igualmente entre os participantes e cada
peixe equivaleria a um ponto. Os participantes deveriam
retirar um mini cartdo amarelo, vermelho ou verde da
caixa, correspondentes a 2, 4 e 6 peixes, respectivamente.
Apos a escolha dos trés participantes, havia um reajuste no
nimero de peixes, dependendo do montante retirado do
recurso inicial. Assim, uma quantidade menor de recursos
retirados pelo grupo resultava em um aumento destes a
cada tentativa, enquanto uma maior retirada dos recursos
pelo grupo resultava em sua diminuicdo. Na Tabela 2
estdo dispostos os valores do montante (total retirado pelo
grupo) e do reajuste em porcentagem.

Tabela 2
Reajuste e Restante dos Recursos na Primeira Tentativa, de
Acordo com o0 Montante Retirado pelo Grupo.

Montante Reajuste Recursos restantes da
retirado pelo (%) primeira tentativa apés
grupo reajuste
6 9 102,46
8 9 100,28
10 8,5 97,65
12 8,5 95,48
14 8,0 92,88
16 8,0 90,72
18 8,0 88,56
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De acordo com o reajuste mostrado na Tabela 2,
para que 0s peixes ndo se esgotassem, a escolha dos
participantes deveria ser pelo cartdo amarelo (2 peixes).
Ainda assim, se 0s recursos ja estivessem em uma
quantidade abaixo de 70 peixes, eles se esgotariam. Caso
dois participantes fizessem a escolha pelo cartdo amarelo e
um deles pelo vermelho desde o inicio, com o tanque do
grupo possuindo no minimo 97 peixes, 0s peixes tambhém
aumentariam de numero. O critério de finalizagdo das
sessOes foi determinado pela quantidade de peixes no
tanque - < a 18 ou 200 peixes ou, ainda, pela oscilagdo
entre consumo irrestrito e otimizado dos recursos com
quantidade entre 150 a 200, ou seja, caso 0s participantes
alternassem suas escolhas entre retirar muitos peixes e
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retirar poucos peixes, resultando na oscilacdo dos recursos.
A seguir serdo descritas as condicfes experimentais.

Linha de Base — Na Condicdo A, o objetivo foi
realizar um  anadlogo  experimental de uma
macrocontingéncia. Nesta condi¢&o, os participantes foram
instruidos a ndo manter contato visual, interagdes verbais
como tampouco tinham acesso as jogadas dos demais
participantes, impedindo possiveis combinagdes e
forcando-os a jogarem individualmente. As escolhas eram
feitas no momento em que a experimentadora autorizava e
aconteciam simultaneamente.

Condicoes B1 e B2 — A interacdo e o controle
social foram implementadas pela permissao de interacdes
sociais no jogo Dilema dos Comuns. Nestas condicdes, 0
jogo era 0 mesmo da Linha de Base, mas as escolhas dos
participantes eram feitas sequencialmente e eram
socializadas pela experimentadora, que repetia em voz alta
a escolha de cada participante. Na Condicdo B1, foi
permitido aos participantes terem acesso as escolhas dos
demais membros do grupo, por meio a das escolhas de
cada participante. Na Condicdo B2, além disso, foi
permitido o dialogo entre os participantes, sendo possivel
a combinacdo de estratégias em grupo. Esse didlogo foi
permitido a cada duas tentativas de escolhas do grupo,
sendo considerada uma tentativa todos os participantes
escolherem seus cartdes. O tempo destinado ao didlogo
entre os participantes era de um minuto e ao final dele,
ocorriam novas escolhas dos participantes.

Dessa forma, as variaveis independentes desse
estudo foram as descricdes da experimentadora na
condicdo B1 e o contato social entre os participantes na
condicdo B2. As condi¢bes B2 tiveram em média 30
tentativas, enquanto a condicfes B1 tiveram, em média, 20
tentativas, com excecdo do GE2, em que houve 39
tentativas. A Tabela 3 mostra a organizacdo das condigdes
e das varidveis sociais introduzidas.

Tabela 3
Descricdo das Condigdes A, B1 e B2, de Acordo com as
Variaveis Sociais Introduzidas em Cada Condi¢ao.

Condicoes Variaveis sociais
Se ver Se falar  Saber a escolha
do outro
A — Linha de Base
B1 — Nao visual e
nao verbal X
B2 — Nao visual e X X

verbal

Os participantes receberam a mesma instrucdo da

Condicéao de Linha de Base, alterando apenas as instrugdes
especificas referentes ao acesso a jogada do outro
participante em B1, e ainda, que poderiam conversar entre
si em B2, que foram adicionadas ao fim da instrucéo geral,
no inicio de cada condigdo.
Instrugdo Condi¢do B1: “Nessa condi¢do a escolha sera
sequencial e eu irei dizer a escolha de cada um em voz
alta. Dessa forma, vocés terdo acesso ao que 0S outros
estdo escolhendo.

Instrucdo Condicdo B2: Nessa condicdo vocés poderdo se
comunicar em alguns momentos. A comunicacdo deve ser
realizada apenas quando solicitada.

RESULTADOS

As Figuras 3, 4 e 5 apresentam os dados
obtidos de todos os grupos (GE1, GE2, GE3 e GC), em
suas respectivas condi¢gdes. A sequéncia da exposicdo
dos grupos as condigdes experimentais estd descrita nas
legendas. A Figura 3 apresenta dados relativos ao
recurso do grupo — com aumento ou esgotamento do
bem publico. As Figuras 4 e 5, por sua vez, apresentam
as escolhas feitas por cada membro do grupo.

A Figura 3 traz a disposicdo dos recursos nas
condicBes experimentais, sendo representado o aumento
ou a diminuicdo dos recursos em cada condigdo, nos
quatro grupos. Todos 0S grupos passaram por uma
exposicdo a Linha de Base (LB) antes e apés a
exposicdo as condigdes experimentais B1 e B2. Houve
esgotamento dos recursos nas sessfes iniciais de Linha
de Base em todos 0s grupos, 0 que ndo aconteceu nas
sessdes de retorno a Linha de Base, com exce¢do do
grupo controle, em que houve esgotamento dos recursos
em todas as condi¢gfes. Nos trés grupos experimentais
houve aumento dos recursos em duas condicbes e
consumo de todos os recursos nas demais. Em GE1 e
GE2, o aumento dos recursos ocorreu na condicdo
verbal (B2) e no retorno & linha de base (LB2),
enquanto em GE3 ocorreu na segunda exposi¢do a
condicdo ndo verbal (B1.2). No GE1, em que os
participantes foram expostos inicialmente a condicéo
ndo verbal e, posteriormente a condicdo verbal,
observa-se que houve esgotamento dos recursos na
condicdo ndo verbal, ndo ocorrendo tal resultado na
condicdo verbal. Além disso, é interessante observar
que nesse retorno a LB, os participantes alternaram suas
jogadas entre consumo de mais e de menos recursos,
quando préximos a 200 peixes no tanque. No GE2, em
que o grupo foi exposto inicialmente a condicdo verbal,
percebe-se que ndo houve esgotamento do recurso,
entretanto, tal esgotamento voltou a ocorrer na condicdo
ndo verbal, em que os participantes apenas sabiam a
escolha do outro jogador. Em GE3, em que houve duas
exposi¢es a condi¢do ndo verbal, percebe-se que o
esgotamento dos recursos ocorreu somente na primeira
exposicao.

A Figura 4 mostra a porcentagem das escolhas
do cartdo amarelo pelos participantes nas diferentes
condicBes, seguindo a sequéncia de exposicdo. Os
participantes, em  geral, apresentaram  baixas
porcentagens de escolha pelo cartdo amarelo na
primeira exposi¢cdo & LB. Somente GE2 mostrou uma
porcentagem de 58% das escolhas do cartdo amarelo.
Entretanto, como essas escolhas ndo foram
coordenadas, ndo produziu aumento do recurso. Foram
denominadas escolhas coordenadas as escolhas
combinadas entre os participantes ou que seguiram um
padrdo de escolhas por pelo menos trés tentativas
seguidas.
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Figura 3. Quantidade de recursos ao longo das tentativas em todas as condigdes da pesquisa. Na parte superior encontram-se 0s grupos
experimentais GE1 e GE2 e na parte inferior o grupo experimental GE3 e o grupo controle GC.

Em todos os grupos houve aumento das
escolhas pelo cartdo amarelo nas condigdes em que seus
recursos aumentaram. No GE1, na Condi¢do B1.1 ndo
se verificou aumento considerdvel das escolhas do
cartdo amarelo, apesar dos participantes terem acesso a
escolha dos demais. Na condigdo verbal (B2),
entretanto, verificou-se um aumento das escolhas desse
cartdo pelo grupo para 90%. No retorno a LB, observa-
se uma continuidade da escolha do cartdo amarelo por
dois participantes. Um dos participantes escolheu o
cartdo vermelho, o que pode ser constatado na Figura 5
na escolha coordenada Amarelo/Amarelo/Vermelho
(AAV) que produziu o aumento do recurso.

No GE2, inicialmente exposto a condicdo
verbal, observa-se um aumento das escolhas do cartéo
amarelo pelo grupo, chegando a uma porcentagem de
mais de 75%. Entretanto, houve uma diminui¢do dessas
escolhas na condicdo ndo verbal, e consequente
esgotamento dos recursos (ver Figura 3). No retorno a
Linha de Base, no entanto, a escolha do cartdo amarelo

nesse grupo voltou a aumentar, chegando aos 100%
para um dos participantes e, novamente a mais de 75%
para o grupo. No GE3, exposto a duas condi¢gdes nédo
verbal consecutivas, a escolha do cartdo amarelo pelo
grupo aumentou ja na primeira exposi¢cdo, entretanto,
isso foi devido principalmente & escolha de um
participante, o que ndo foi suficiente para haver o ndo
esgotamento dos recursos. Na segunda exposi¢do a
condicdo ndo verbal, essas escolhas atingiram 100% das
escolhas dos participantes. No retorno a LB, a escolha
desse cartdo por um participante diminuiu, mas a
escolha do grupo permaneceu proxima a 100. Na Figura
5, pode-se perceber também que esse participante (P2)
escolheu o cartdo vermelho. No grupo controle,
percebe-se uma tendéncia por escolher mais amarelos
do P2, entretanto, essa escolha diminuiu ao longo das
exposi¢des e porque ndo foi acompanhada pelos demais
participantes determinou o esgotamento dos recursos. A
escolha do grupo controle pelo cartdo amarelo foi
sempre menor que 50% em todas as condicOes.
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Figura 4. Porcentagem das escolhas do cartdo amarelo dos participantes, por grupo, durante as condi¢des LB, B1 e B2. Na parte
superior encontram-se 0s grupos GE1 e GE2 e na parte inferior o GE3 e 0 GC.

A Figura 5 mostra as escolhas coordenadas AAA
e AAV, que representam, respectivamente, as escolhas do
cartdo amarelo e de dois cartBes amarelos e um vermelho
por todos os participantes de um grupo. Os
entrelacamentos ou as escolhas coordenadas AAA e AAV
produziam aumento dos recursos dependendo da
quantidade de recursos existentes. No caso da escolha
AAA, era necessario que 0s recursos estivessem na faixa
dos 70 peixes, enquanto a escolha coordenada AAV
somente resultaria em um aumento dos recursos caso fosse
realizada desde o inicio, com no minimo 97 peixes no
tanque (recursos do grupo). No entanto, tais
entrelagamentos AAA e AAV podem também resultar em
menor ganho individual de peixes. Esses entrelagamentos
ocorreram quando a escolha do cartdo amarelo
influenciava a escolha de outro participante ou, ainda, por
meio da combinagdo de estratégias, resultando em baixas
quantidades de retirada do tanque, o que produziu aumento
do recurso (conseqiiéncia cultural externa as coordenacdes
ou as CCEs e ao produto agregado). Dessa forma, é
possivel perceber que tais entrelagcamentos s6 podem
ocorrer nas condi¢cdes B1 e B2, em que ha a possibilidade
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da influéncia da escolha do outro e da combinagdo de
estratégias. Como pode ser observado na Figura 7, os
grupos GE1, GE2 e GE3 mostram a presenca das escolhas
coordenadas entre AAA e AAV nas condi¢cBes em que
houve controle social. Entretanto, GE1 apresentou
escolhas individuais alternadas entre retirar 2 e 6 peixes
em LB2, produzindo aumento e esgotamento dos recursos.
Finalmente, todas as escolhas coordenadas dos grupos
GE1, GE2 e GE3 foram seguidas pelo aumento do recurso
nestas condicdes.

No GE1, observa-se que ndo houve escolhas
coordenadas entre os cartbes AAA ou entre os cartdes
AAV em LB1. Na condicdo ndo verbal (B1), mesmo
conhecendo as escolhas dos demais participantes, nédo
houve coordenacdo AAA entre as escolhas dos
participantes, e ainda, uma baixa porcentagem de escolhas
entre os cartdes amarelo com um vermelho (AAV -
8,33%). Na condicéo verbal (B2), as escolhas coordenadas
entre cartdes amarelos (AAA) e dois cartdes amarelos com
um vermelho (AAV) alcancaram mais de 90% das
escolhas, em todas as tentativas. Finalmente, em LB2,
houve uma queda dos entrelagamentos com o cartdo AAA
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e aumento de escolhas coordenadas AAV (47%).
Entretanto, como essas escolhas foram feitas desde o
inicio dessa condicdo, produziram aumento dos
recursos. E ainda, em duas ocorréncias, observou-se a
diminui¢cdo dos recursos quando a quantidade de peixes
aproximou-se de sua capacidade maxima — 200 peixes
no tanque. Naquelas tentativas, poderia haver consumo
sem prejuizo ao grupo, visto que as escolhas
coordenadas no inicio da condicdo produziram um
nimero de peixes que tornava possivel alternar o
consumo maior e menor dos recursos sem que 0S
recursos chegassem a um ndmero minimo. Esses
consumos ocorreram com o cartdo verde, o que explica
a baixa porcentagem das escolhas coordenadas entre
amarelo e vermelho (AAV), apesar do ndo esgotamento
dos recursos.

No GE2, observa-se uma alta porcentagem de
escolhas de cartdes AAV desde LB1, no entanto, essas
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escolhas ndo resultaram em aumento dos recursos, pois
ocorreram quando 0s recursos ja estavam abaixo do
limiar, o que impossibilitava aumento. As porcentagens
de escolhas de cartdo amarelo AAA em LB1 foram
abaixo de 25%. Na condicdo verbal (B2), houve um
aumento dos entrelagamentos de AAA para 50% das
escolhas, atingindo os 75% das escolhas o total de AAA
e AAV, o que resultou no aumento dos recursos. Esses
entrelacamentos voltaram a diminuir na condigdo nédo
verbal (B1), tendo AAA uma porcentagem de
ocorréncia de 30% e o total de AAA e AAV de 58%.
Essas escolhas ndo foram coordenadas de forma a
resultar em aumento dos recursos. No retorno a linha de
base (LB2), ndo obstante, houve um novo aumento das
escolhas desses dois conjuntos de cartdes (AAA e
AAV), atingindo um total de 90% das escolhas, o que

conduziu ao aumento dos peixes no tanque.

GE2

1 o O AAA

8 —0—AAV

1 == AAA/AAV
o
LB1 B2 B1 LB2
GC

LB1 LB2 LB3 LB4

Condic0es

Figura 5. Porcentagem das escolhas coordenadas de cartdes amarelos (AAA) e dois cartBes amarelos com um vermelho (AAV) dos
participantes dos grupos GE1, GE2, GE3 e GC, nas condicfes experimentais. Na parte superior encontram-se 0s grupos experimentais

1 e 2 e na parte inferior o grupo experimental 3 e 0 grupo controle.

O GE3 mostrou baixa porcentagem de escolhas
do cartdo AAA em LB1. Na primeira exposicdo a
condicdo ndo-verbal (B1.1), houve um aumento das
escolhas coordenadas amarelas, principalmente das
escolhas com AAV, sendo o total (AAA e AAV) dessas

escolhas 50%. No entanto, essas escolhas néo
resultaram em aumento dos recursos. Em B1.2, as
escolhas coordenadas do cartdo AAA representaram a
totalidade das escolhas dos participantes. E, em LB2, a
soma das escolhas AAA e AAV representou a
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totalidade das escolhas, havendo uma pequena queda na
percentagem de escolhas por cartes AAA.

O Grupo Controle (GC) mostrou uma baixa
percentagem de escolhas de cartdes AAA em todas as
exposi¢des, tendo as escolhas totais AAA e AAV
atingido a mais alta porcentagem (31%) em LB3.
Entretanto, essas escolhas ndo foram suficientes para
resultar em aumento dos recursos.

DISCUSSAO

O experimento desenvolvido a partir do jogo
Dilema dos Comuns mostrou-se um meio efetivo para a
analise dos elementos componentes nos conceitos de
macrocontingéncia e metacontingéncia propostos por
Glenn (2004), Glenn e Mallot (2004) e Mallot e Glenn
(2006). Na primeira condicdo de linha de base (A),
houve um maior consumo de peixes, sugerindo que as
escolhas foram emitidas com base no maior ganho
individual. Este padrdo de respostas pode ser
interpretado por meio do conceito de
macrocontingéncia (Glenn, 2004; Mallot & Glenn,
2004), segundo o qual um conjunto de contingéncias
triplices produz um efeito cumulativo no meio social
(Mallot & Glenn, 2006). Dessa forma, observa-se a
producdo de um macrocomportamento na primeira
condigdo de linha de base, sendo a redugdo do nimero
de peixes do tanque o efeito cumulativo. (Glenn, 2016).

A auséncia de relagdo funcional entre as
escolhas nas primeiras condi¢fes de Linha de base faz
com que essa condigdo possa ser analisada como um
analogo experimental de macrocontingéncia. A Figura 6
mostra a extingcdo dos peixes do grupo relacionada ao
conceito de macrocontingéncia:

Participante 2 retira 6
peixes

Participante 1 retira 6
peixes

maior ganho individual Participante 3 retira 6
peixes

maior ganho individual

maior ganho individual

Figura 6. Esquema a partir dos dados obtidos, nas condi¢fes em
que ndo foi observada a selecdo cultural — macrocontingéncias
(Glenn, 2004; Mallot & Glenn, 2004). Scheme from data
obtained under conditions that did not observe the cultural
selection - macrocontingéncias (Glenn, 2004; Mallot & Glenn,
2004).

No transcorrer das condigdes, novas relacbes
foram observadas, ilustrando elementos componentes
do conceito de metacontingéncia a exemplo do aumento
das escolhas coordenadas AAA e AAV, nas CondicGes
B2. Em B2, era permitido aos participantes
conversarem em alguns momentos pré-determinados do
jogo, o que facilitou a coordenacdo das escolhas. O
comportamento verbal dos participantes ilustra o
controle social estabelecido nessa condicdo. A Tabela 4

mostra alguns exemplos das declaragdes verbais dos
participantes:

Nos grupos GE1 e GE2 o comportamento
verbal foi necessario para produzir o entrelagamento
das contingéncias, pois na condi¢do Bl ndo houve
coordenacdo AAA e AAV, as quais produziam aumento
dos peixes. No GE2, o grupo foi exposto inicialmente a
Condicdo B2, havendo selecdo cultural, entretanto, na
Condicdo B1, essa selecdo ndo ocorreu, havendo
novamente escolhas que ocorriam de modo individual
(como sugerido pelas Figuras 4 e 5). Dessa forma,
como bem afirmaram Skinner (1953) e Glenn (1991)
acerca do papel do comportamento verbal no
entrelacamento de contingéncias comportamentais, ele
serve como o suporte das contingéncias ndo verbais,
sendo o facilitador da coordenacdo entre essas
contingéncias.

Tabela 4
Exemplos de Declaracgdes Verbais dos Participantes dos
Grupos Experimentais na Condic¢ao Verbal.

Grupo Exemplos de falas dos participantes

Gl “Eu acho que se todo mundo escolher o
amarelo, os peixes se reproduzem mais.

Gl “E pra escolher o cartio amarelo, pra
aumentar os peixes”

Gl “Lembra que o que sobra dos peixes no fim
do jogo é dividido por todo mundo? Entéo,
cara, escolhe o amarelo!”

G2 “E se todo mundo colocar a mesma cor?”

G2 “Todo mundo tem que pdr amarelo, é isso!”

O GE3 foi programado apés a obtengdo dos
dados dos grupos GE1 e GE2, com o objetivo de
investigar o surgimento de entrelacamento das
contingéncias na auséncia de interacOes verbais. Esse
grupo possibilitou a comparacdo com os dados de Costa
(2009) e Nogueira (2009). Consistente com os dados
obtidos nessas pesquisas, 0 entrelagamento das escolhas
ocorreu de forma mais lenta, apenas ap6s a segunda
exposicdo a Condicdo B1.

Na condi¢do B2 dos Grupos GE1 e GE2 e na
segunda Condicdo B1 no GE3 houve selecdo cultural,
sendo possivel relacionar os dados obtidos ao conceito
de metacontingéncia (Mallot & Glenn, 2006). Nesse
caso, as CCEs seriam as escolhas coordenadas dos
cartdes amarelos AAA, produzindo um total de seis
peixes retirados do tanque — o produto cultural. De
acordo com o conceito, a selecdo cultural ocorre por
meio da consequéncia cultural, isto €, do aumento e
sustentabilidade dos peixes, nas condi¢cbes em que foi
observado o entrelagamento. O esquema é apresentado
na Figura 7.
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P1-amarelo
Quantidadede

peixes retirados
no tanque: 6

Aumentoe
sustentabilidade
dos peixes

P2-amarelo

P3- amarelo

cC Produto Consequéncia

Figura 7. Esquema dos dados obtidos — conceito de
metacontingéncia (Mallot & Glenn, 2006), representando 0s
elementos de contingéncias comportamentais entrelacadas
(CCEs), produto agregado e conseqiiéncia cultural externa a
este arranjo

A consequéncia cultural foi o aumento e a
sustentabilidade dos peixes, devido a um reajuste do
numero de peixes. Nas primeiras condicdes de Linha de
Base e no grupo controle, em que ndo houve
entrelacamento, o reajuste ndo apresentou funcdo de
consequéncia cultural, ndo existindo selegédo cultural.

O presente estudo mostrou uma selecéo cultural
com a consequéncia cultural apresentada em esquema
de reforgamento continuo. E interessante ressaltar que
futuras pesquisas devem avaliar a insercdo de um
esquema intermitente de reforcamento no Dilema dos
Comuns, investigando as relacBes com a selecdo e
intervengdo cultural. Estudos recentes mostraram ser
possivel a selecdo cultural com o esquema de
reforcamento varidvel (VR2) por meio de um programa
de computador que permite a interacdo de
comportamentos dos participantes (Amorim, 2010) ou
ainda, por meio do jogo Dilema dos Prisioneiros (Costa,
2009; Nogueira, 2009; Ortu e Cols., 2008).
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